Som1

a
400 – 3 ( 50 = 250. Na 3 maanden is haar schuld € 250,-.

b

	t
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	s
	400
	350
	300
	250
	200
	150
	100
	50
	0


c
Je moet formule A gebruiken. Esmeralda begint met een schuld van € 400,- vandaar 400 aan het begin van de formule (400 is het startgetal), per maand betaalt ze € 50,- terug, daarom eindigt de formule met –50t (-50 is het hellingsgetal).
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e
In de tabel zie je dat, omdat de afname constant is. In de grafiek zie je dat omdat de grafiek een rechte lijn is.

f
hellingsgetal = -50
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Na 8 maanden is de schuld afbetaald.



Som 2

a
Bij tabel A is een constante toename van 4 en 
bij tabel B is een constante afname van 1,5.

b
Zie grafiek.

c
grafiek A;
hellingsgetal = 4
                             startgetal = -7
Grafiek B:
hellingsgetal = -1,5
                              startgetal = 3

d
Grafiek A;
y = 4x – 7
Grafiek B;
y = -1,5x + 3



Som 3

a
A:
y = -2x + 6

B
y = -2(x + 3) = -2x – 6

C
y = 2 (3 - x) = 6 - 2x  = -2x + 6

D
y = 10 – 2(x+2) = 10 – 2x – 4 = 6 – 2x = -2x + 6

Conclusie:
Formules A, C en D zijn hetzelfde en hebben dus dezelfde grafiek.

b
y = -2x – 6

c
De hellingsgetallen zijn allen hetzelfde.

d
Het hellingsgetal moet –2 zijn en het startgetal  mag niet 6 of –6 zijn. Bv: y = -2x + 3

Som 4
a
Hellingsgetal is 0,4 en startgetal is 0.

b


	a
	0
	20
	40
	60
	80
	100

	w
	0
	8
	16
	24
	32
	40


c
Het is een verhoudingsgetal omdat je van boven naar beneden steeds met 0,4 kunt vermenigvuldigen.

d
De ijsverkoper heeft gelijk.  Neem bijvoorbeeld voor a = 20; dan is w = 8
Als je nu neemt a = 2 ( 20 = 40; dan wordt w = 16 en 16 = 2 ( 8.
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 Som 5

a

	x
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4

	yA
	-6
	-4,5
	-3
	-1,5
	0
	1,5
	3
	4,5
	6

	yB
	-1
	-0,5
	0
	0,5
	1
	1,5
	2
	2,5
	3


b
Bij de tabel van grafiek A kun je van boven naar beneden steeds met 1,5 vermenigvuldigen; bij de tabel van grafiek B kun je van boven naar beneden niet steeds met hetzelfde getal vermenigvuldigen.

c
Grafiek A;
hellingsgetal = 1,5    
startgetal = 0
Grafiek B;
hellingsgetal = 0,5
startgetal = 1

d
Bij de grafiek met de verhoudingstabel hoort als startgetal 0.
e
Formule A: y = 1½x       inv: x  = 100   ->  y = 1½ . 100 = 150
Nee


Formule B: y = ½x + 1   inv: x =  100   ->  y =   ½ . 100 + 1 = 51  
Nee

Formule A: y = 1½x       inv: x  =   60   ->  y = 1½ .   60 = 90        
Nee


Formule B: y = ½x + 1   inv: x =    60   ->  y =   ½ .   60 + 1 = 31  
Nee

Som 6

a+ b

	A
	y = 2x + 1

	B
	y = 4x 

	C
	niet lineair

	D
	y = -4x + 8

	E
	y = 0,5x 

	F
	y = -3x 


c
Bij de tabellen B, E en F zijn x en y evenredig.



Som 7 

a
10 minuten en 40 seconden zijn 10 ( 60 + 40 = 640 seconden.

Gemiddelde snelheid = 9400m : 640s ( 14,69 m/s

b
tijd = 9400m : 14,46 m/s ( 650 sec.
Tony Rominger had 10 minuten en 50 seconden nodig voor de rit.

c
Indurain; 640 ( 14,69 = 9401,6
Rominger; 650 ( 14,46 = 9399
Beide kloppen, als je bedenkt dat je afgeronde waarden gebruikt hebt.



 Som 8

a
Als l = 3m, dan geldt b = 2,4 : 3 = 0,8m.

b
Als l = 6m dan  geldt b = 2,4 : 6 = 0,4m  Conclusie de breedte wordt 2 x zo klein.

c
Oppervlakte = lengte x breedte


                    2,4       =     l      (    b
                       b = [image: image1.wmf]l
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	l in m
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	3[image: image5.wmf]2
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	4

	b in m
	4,8
	2,4
	1,6
	1,2
	0,96
	0,8
	0,69
	0,6
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e
Het hok kan geen negatieve lengte of breedte hebben.



Som 9

a
Bij tabel A en tabel C zijn x en y omgekeerd evenredig.

b
Tabel A;
x ( y = 60
Tabel B;
y = -0,6x + 15
Tabel C;
x ( y = 1000
Tabel D;
y = -1,8x + 10,8



Som 10

a


	x
	[image: image6.wmf]2

1


	1
	2
	3
	4
	6

	y
	12
	6
	3
	2
	1[image: image7.wmf]2

1


	1


b
Als x = [image: image8.wmf]2

1

, is y = 12
Als x = [image: image9.wmf]4

1

, is y = 24

c
Als x = 0, dan moet je delen door 0

en dat kan niet.

d


	x
	-6
	-4
	-3
	-2
	-1
	-[image: image10.wmf]2

1



	y
	-1
	-1[image: image11.wmf]2

1


	-2
	-3
	-6
	-12
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Som 11

a


	x
	-10
	-5
	-2
	-1
	1
	2
	5
	10

	y
	-1
	-2
	-5
	-10
	10
	5
	2
	1


[image: image54.png]





	x
	[image: image12.wmf]100
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	[image: image13.wmf]10

1


	1
	10
	100
	1000

	y
	1000
	100
	10
	1
	[image: image14.wmf]10
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b

c
Als x steeds groter wordt, komt y steeds dichter bij 0 te liggen.

d
Neem voor x een getal groter dan 20.000, dan wordt y kleiner dan 0,0005

e
De uitkomst is dan 10.000



Som 12

a

	x
	-15
	-10
	-5
	-1/5
	0
	1/5
	5
	10
	15

	y
	1/3
	1/2
	1
	25
	--
	-25
	-1
	-1/2
	-1/3


[image: image55.png]



b
De grafiek wordt gespiegeld in de x-as of in dey-as

c
De grafiek komt verder van de x-as en van de y-as af te liggen.

Som 13

a

De zijde is dan 2cm (√4 = 2).

b

De lengte van een zijde is √3 ( 1,73.

c

	  oppervlakte in cm²
	1
	2
	3
	4
	5

	   lengte zijde in cm
	1
	1,4
	1,7
	2
	2,2
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e

Bij de tabel hoort de formule z = √p.

f

z = √1024 = 32cm.



Som 14

a
De grafiek bestaat daar niet omdat je de wortel van negatieve getallen niet kunt berekenen.

	x
	0,1
	0,2
	0,3
	0,4
	0,5

	y
	0,32
	0,45
	0,55
	0,63
	0,71


b


	x
	0,6
	0,7
	0,8
	0,9
	1,0

	y
	0,77
	0,84
	0,89
	0,95
	1,00


Som 15
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c
De grafiek van y = 2√x + 5 ontstaat uit de grafiek van y = 2√x door deze 5 hokjes omhoog te schuiven.
De grafiek van y = √x – 3 ontstaat uit de grafiek van y = √x door deze 3 hokjes omlaag te schuiven.



Som 16

a
Eerst delen door 10, daarna de wortel trekken en dan pas vermenigvuldigen met 0,63

b
l = 20;
T = [image: image16.wmf]89

,

0

2

63

,

0

10

20

63

,

0

»

=

÷

ø

ö

ç

è

æ


c 

	l in cm
	10
	20
	30
	40
	50
	60

	T in sec
	0,63
	0,89
	1,09
	1,26
	1,41
	1,54
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d
De grafiek is steeds langzamer stijgend.

e
De slinger moet dan 25cm lang zijn.

f
T = [image: image17.wmf]s
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Som 17

a
Als Hannah x = 2 invult, moet ze √-1 uitrekenen en dat kan niet.

Het kleinste getal dat ze in kan vullen is x = 3.

b
      -3            √

x   ----- >     ----- >     y

	x
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	y
	0
	1
	1,4
	1,7
	2
	2,2


c


[image: image59.png]



d
Het randpunt is het punt (3,0). 



Som 18

a+b


	A
	x ≥ 1
	    (  1,0)

	B
	x ≥ -2
	    (-2,0)

	C
	x ≤ 4
	    ( 4,0)

	D
	x ≥ 0
	    ( 0,2)
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d
Het snijpunt is het punt (1;1,7).



Som 19

a
[image: image22.wmf])

2

(

-
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x

y
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b/c


                                                                                             a=-1                     

                                                         a=1       

                                                            a=2

d
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4 = 6 – a
[-6]



Kan niet  want een wortel


-2 = -a

[:-1]



uit een getal kan nooit



a = 2





negatief zijn

Som 20

a









	nummer n
	1
	2
	3
	4

	aantal driehoeken a
	1
	4
	9
	16

	
	[image: image27.jpg]
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	+3
	+5
	+7
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


b
De toename wordt steeds 2 groter.

[image: image62.png]


c











Er zitten 25 driehoeken in deze figuur, dus neemt het aantal met 9 toe en dat is weer 2 meer dan 7.

d
Bij deze rij figuren hoort formule B.

e
a = 27² = 729 driehoeken.

f
Ja, de 32e figuur heeft 1024 driehoeken, want [image: image30.wmf]1024

 = 32



Som 21

 a

	A
	x
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	
	B
	x
	-1
	0
	1
	2
	3
	4

	
	y
	4
	1
	0
	1
	4
	9
	
	
	y
	7
	6
	7
	10
	15
	22
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	-3
	-1
	+1
	+3
	+5
	
	
	
	
	-1
	+1
	+3
	+5
	+7
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b/c























d


	x
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4

	y
	16
	9
	4
	1
	0
	1
	4
	9
	16


e
y = x2 + 6

Som 22

a
y = 2 ( (-2)² = 2 ( 4 = 8

b
De coördinaten van de top zijn (0,0).

c
Deze parabool stijgt sneller. Als je beide 
parabolen in hetzelfde assenstelsel tekent, zie je dat de parabool y = 2x² smaller is dan de parabool y = x² - 1.
De top van de parabool y = 2x² ligt hoger dan de top van de parabool y = x² - 1.

d
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e


	x
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4

	y
	27
	13
	3
	-3
	-5
	-3
	3
	13
	27


f
Zie grafiek opdracht d.

g
Deze parabool heeft als top (0,-5).
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Som 23
a



























b
De toename van de toename is 10.

c
Doordat je voor tijd geen negatieve getallen kunt invullen, krijg je een halve parabool.

d
Formule C hoort bij de tabel.



Som 24

a

	x
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4

	y
	-7
	0
	5
	8
	9
	8
	5
	0
	-7
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b








Som 25

[image: image67.jpg]


a

b
Als a is positief dan krijg je een dalparabool  ( a=1 en a=½ )


Als a is negatief dan krijg je een bergparabool (a=-1 en a=-2 )

c
                                                  
y  = 4  +  ax2


invullen y =-8 en x=2                       -8 =  4  + a . 22





          -8 =  4  + 4a       [ -4]






        -12 =         4a       [ :4]






            a =  -3


Som 26 

a
oppervlakte = 6 ( 3² = 6 ( 9 = 54

b
oppervlakte = 6 ( 0,1² = 6 ( 0,01 = 0,06

c
6a2 = 24
[:6]
  a² = 4    
[√]
   a = 2

d
6a² = 2400
[:6]
  a² = 400
[√]
   a = 20

Som 27

a


	x
	-7
	-6
	-5
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	y
	50
	37
	26
	17
	10
	5
	2
	1
	2
	5
	10
	17
	26
	37
	50


[image: image68.png]
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c
Bij de uitkomst 5 horen x = 2 en x = -2.

d
Bij de uitkomst 10 horen x = 3 en x = -3.

e 
Zie tabel opdracht a; 
            bij x = 10 en x = -10 zijn de uitkomsten 50.




Som 28

a
x2 – 1 = 3
[+1]


x2 = 4

[√]


x= 2 of x=-2


controle dor aflezen uit de grafiek

b
Als je de lijn y = 5  trekt in de grafiek zie je dat deze op 2 plaatsen de grafiek snijdt.

c
x2 – 1 =     12  – 1 = 1 – 1 = 0  ≠ -2


x2 – 1 =  (-1)2 – 1 = 1 – 1 = 0  ≠ -2
d
De lijn y = -2 heeft geen snijpunten met de grafiek.

e
x2 – 1 = -1
[+1]


x2 = 0

[√]


x  = 0  klopt met de grafiek.

Som 29

	a)
	p² + 10 = 19    [-10]

p² = 9              [√]

p = 3 of p = -3
	d)
	8 – 2k² = 0       [ -8 ]

-2k² = -8          [:-2]

k² = 4               [√]

k = 2 of k = -2

	b)
	p² + 10 = 7      [-10]

p² = -3
geen oplossing
	e)
	8 – 2k² = -10   [ -8 ]

-2k² = -18        [:-2]

k² = 9               [√]

k = 3 of k = -3

	c)
	p² + 10 = 22    [-10]

p² = 12            [√]

p = √12 ≈ 3,46 of  p =-√12 ≈ -3,46
	f)
	8 – 2k² = 8       [ -8 ]

-2k² = 0           [:-2]

k² = 0               [√]

k=0


Som 30

a/b


	x
	-5
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4
	5

	y
	-42
	-24
	-10
	0
	6
	8
	6
	0
	-10
	-24
	-42


[image: image69.jpg]h=8
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Som 31

a/b


	x
	-4
	-3
	-2
	-1
	0
	1
	2
	3
	4

	y
	-28
	-14
	-4
	2
	4
	2
	-4
	-14
	-28


[image: image70.jpg]3x





Coördinaten snijpunten :  ( -1 , 2 )  en  ( 1 , 2 )

c
4 – 2x2 = 2 [ -4 ]


-2x2 = -2    [ :-2]


x2 = 1         [√]


x = 1 of  x  = -1

d
als a > 4

